S —

Translacja

1]ej historii
na jQZyk

2= W|zualno-
_____._. | -przestrzenny

R =T = — Realizacja filméw

——

edukacyjnych w polsklm

e —e———
— e - - -
L e ———————

57_: jQZqu mlgOWym

o —— —
R ——— -,
e p—— —
—— —
- e -
P— »
B— -
- ——a
e p—— —
- e——
S— - eerew



Etapy realizacji filméw edukacyjnych z historii sztuki ............... 4
« Przygotowanie, wybor i redakcja tresci merytorycznych

Wraz Z ilustracjami .....ccccivvveeeeiiiiiiiiiiininecciiiinneneneenneesssennnns 4
« Przygotowanie graficzne elektronicznej wersji skryptu ......... 8
« Etapy pracy ttumacza jezyka migowego ........ccceeeeeeeveeeeeeeeeene 15
« Realizacja i montaz filmow edukacyjnych ........ccccceeeeuveennneen. 22

Baza wiedzy na temat dostepnosci ..........cceeueeerueecreeecreeeerneeenne 26



Nazwiska Leonarda da Vinci i Michata Aniota sg we wszystkich

ksigzkach o historii, kulturze, literaturze. Sg oni symbolami
tworcow najpiekniejszych dziet malarskich w historii Swiata,
znanymi na catym Swiecie. Powstaje zarazem pytanie o dostep-
nos¢ tej wiedzy dla oséb gtuchych i stabostyszacych. W jaki spo-
s6b powinnismy opowiadac o historii sztuki w polskim jezyku
migowym oraz przetozy¢ skomplikowana terminologie na jezyk
wizualno-przestrzenny?

Problemy ttumaczenia jezykowego z polskiego jezyka na polski
jezyk migowy s3 czesto powaznym problemem oséb styszacych
pracujacych w instytucjach kultury. Osoby styszace nie wiedza

o tym, Ze osoby gtuche i stabostyszace mysla w nieco inny spo-
sOb (jest to inteligencja wizualna) i s3 tez stabiej wyedukowane
w obszarze kultury i sztuki ze wzgledu na stabg oferte edukacyj-
na w szkotach dla gtuchych i w szkotach integracyjnych.

Instruktaz ma na celu, by tworzenie filméw edukacyjnych we
wszystkich dziedzinach wiedzy byto rozwijane z zachowaniem
wysokiego standardu jakosci poziomu wykonania tego typu
filmow. Wersja instruktazu przygotowana w polskim jezyku
migowym z napisami i lektorem przez zespét znajduje sie na
YouTube jako wizualna pomoc i propozycja dobrych rozwiazan
w zakresie realizacji filméw edukacyjnych w jezyku migowym.

Pamietajmy, ze:

« metody pracy translatorskiej dotyczacych historii sztuki
w jezyku migowym moga byc takze stosowane w innych
dziedzinach wiedzy specjalistycznej,

« jezyk migowy nie jest wytacznie forma komunikacji,
jest bowiem bardzo interesujgcym jezykiem przestrzenno-
-wizualnym.



Etapy realizacji filmow edukacyjnych

z historii sztuki

« Przygotowanie, wyboér i redakcja tresci merytorycznych
wraz z ilustracjami

Historia sztuki renesansu to bardzo obszerny dziat wiedzy,
ktéry generuje bardzo duzo problemoéw z dokonaniem wyboru
pomiedzy obrazami, problemami artystycznymi, artystami

i zabytkami z wyzej wymienionej epoki.

Nie jest mozliwe, by wszystkie zagadnienia byty ujete w filmach
edukacyjnych z powodoéw finansowych i zakresu prac nad
filmami.

W przypadku watpliwosci konieczna jest wspotpraca z gtuchym
konsultantem PJM (majacym obszerng wiedze w obszarze
danego tematu), z ktérym wspdlna dyskusja pozwala na doko-
nanie wyboru zagadnien. Co jest podstawa wyboru zagadnien

i tematyki do filmdéw? W przypadku historii sztuki jest to pod-
stawa programowa nauczania historii sztuki w szkole, ktdra
wskazuje obowigzkowe zagadnienia, z ktorymi powinien sie
zapoznac uczen.

W projekcie byt zaktadany wybor od 70 do 80 haset. Zagadnienia
wybrane do ttumaczenia na jezyk migowy sa powszechnie uzy-
wane i znane oraz sg czesto symbolami danej kultury.

Redaktor tekstow opiera sie na wybranym materiale zrédtowym
(podstawa programowa). Dokonuje wstepnego wyboru mate-
riatdw. Teksty nieco skraca, zmienia zdania. Czasami zmienia
trudne stowa na tatwiejsze, by catosc tekstow byta dostepna

i zrozumiata dla wszystkich.



Redaktor sprawdza zrédta, sprawdza stowa, do ktorych nalezy
dodac wyjasnienia. Problem dostosowania tekstow z zakresu
kultury i sztuki do ttumaczenia na jezyk migowy polega na
braku adekwatnych znakéw migowych na trudne stownictwo

z wyzej wymienionego obszaru wiedzy. Koncepcja Easy-to-read
(tekstu tatwego do czytania i rozumienia) napotyka tutaj bardzo
duze przeszkody w postaci zbioru stéw, do ktérych nie mozna
zastosowac synonimow majacych swoje odpowiedniki

w postaci znakéw migowych lub idiomdw migowych.

Filmom towarzyszy wersja elektroniczna (format pdf) skryptu
wszystkich zagadnien mogaca sie roznic nieco od tekstow ktoére
zostaty przettumaczone na jezyk migowy.

Wersja pdf moze zawierac wiecej zrodet, materiatow celem
dodatkowych uzupetnien oraz zachety do dalszego poszerzania
wiedzy na temat danych zagadnien. Osoby stabostyszace stabo
znajace jezyk migowy, moga pobrac skrypt w formacie pdf

i wykorzystacé do nauki.

Waznym elementem sg ilustracje do wersji skryptu w pdf.
W przypadku tekstow przeznaczonych dla ttumaczy ilustracje
nie sg konieczne.

W wersji pdf kazdemu hastu towarzyszy jedna ilustracja ilustru-
jaca je w jasny i konkretny sposob.



Lucas Cranach Starszy, Adam i Ewa, ok. 1510 r., olej i tempera
na desce, 59x44 cm z kolekcji Muzeum Narodowego, Warszawa,
Polska

[Zdjecie przedstawia dwie postaci namalowane w centrum ob-
razu stojace po obu stronach ciemnego drzewa. Postaé Adama
znajduje sie po lewej stronie, to nagi umiesniony mezczyzna

z li$¢mi na genitaliach. Ewa po prawej stronie, to naga kobieta

trzymajaca w lewej rece jabtko.
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Do celéw niekomercyjnych sa konieczne ilustracje udostepniane
na bezptatnej i powszechnej licencji 4.0 (najczesciej zrodtem
tego typu zdjec jest Wikipedia), poniewaz nie wystepuje wtedy
problem z prawem autorskim do zdjeé. Niekiedy sg wykorzy-
stywane zdjecia wtasne redaktora lub oséb wspédtpracujacych

z uwagi na tatwosc uzyskania zgody na udostepnienie zdjec.

W przypadku zdje¢ obrazdéw dawnych mistrzow ich reprodukcje
w zbiorach cyfrowych muzedw sg udostepniane zazwyczaj
bezptatnie.

Przy wykorzystaniu danej ilustracji waznymi elementami in-
formacyjnymi sa: doktadne zrédto i opis zdjecia, bo tego typu
informacje musza by¢ przekazane grafikowi, a potem montazy-
Scie filmoéw edukacyjnych. Musi by¢ zawarte petne zrodto

w postaci linku do strony internetowej lub odnosnik do innego
zrodta, z ktdrego dana ilustracja pochodzi. Rdwniez musi byc
podane autorstwo danego zdjecia, jesli s3 wykorzystane zdjecia

robione przez fotografow.



Przyktad:

Piero della Francesca, Portret Federica da Montefeltro i jego Zzony

Battisty Sforza, ok. 1465-70 r., tempera na desce, 47 x 33 cm
(kazda deska), z kolekcji Galerii Uffizi, Florencja, Wtochy
link tu (dostep: 20.09.2021)

« Przygotowanie graficzne elektronicznej wersji skryptu

Grafik powinien otrzymad cato$¢ tekstow i catosé ilustraciji.
Catos$¢ materiatu musi by¢ uporzadkowana, ilustracje musza
mie¢ nadang numeracje w celu zachowania porzadku w celu
utatwienia pracy grafikowi. Ilustracje bardzo czesto staja sie
inspiracja dla grafika do stworzenia projektu oddajacego
charakter tresci a zwtaszcza oktadki.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Piero_della_Francesca#/media/Plik:Piero_della_Francesca_044.jpg

Wymigane
zagadnienia
sztuki
renesansu

Oktadka jest bardzo waznym elementem publikacji, ktory daje
informacje o tym co znajduje sie w publikacji pdf. Wymaga to
troszke pomystowosci w realizacji projektu oktadki, zeby zache-
ci¢ w ciekawy sposéb do przejrzenia publikacji. Sposob pracy
zalezy od cztowieka, stylu pracy grafika, innego stylu pracy.



Bardzo wazna jest prostota i czytelnosc odbioru. Jesli publika-
cja bedzie udostepniona w Internecie, to zdjecia zawarte

w publikacji nie moga miec duzej rozdzielczosci. Jesli zdjecia
sg bardzo duze w pdf, to wystepuje problem zacinania sie tego
formatu przy przegladaniu.

Najpierw jest wstep, potem dalsza tres¢ w postaci rozdziatow
i ich nagtowkow oraz ilustracji. Na koncu tekstu zawarte sa:
« lista Zrodet ilustracji,
+ bibliografia,
« lista wykonawcéw projektu,
« wazna jest tez informacja o tym, kto finansuje projekt
i odpowiednie logotypy.

Z catoscig publikacji (jako element estetyki) s3 powiagzane:
« projekt strony,

e numer strony,

« marginesy,

« ramki,

« Swiatto,

« pomyst na miejsce ilustracji w tekscie,

+ element oktadki.

Bardzo wazny jest standard dostepnosci informacyjno-promo-
cyjnej, ktore grafik i redaktor tekstu powinni znac i stosowac.
Na przyktad czcionka musi by¢é mie¢ minimalnie 12 pkt.
Czcionka musi by¢ bezszeryfowa - np. Calibri, Verdana,
Tahoma. Odstep miedzy wierszami musi mie¢ minimum 1,5 pkt.

W przypadku ilustracji potrzebna jest informacja w postaci
tekstu alternatywnego opisujacego co sie znajduje na ilustracji.
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Przyktad:

Daniele da Volterra, Portret Michata Aniota (fragment), ok. 1545,
olej na desce, 88,3x64,1cm, z kolekcji Metropolitan Museum

of Art, Nowy Jork, USA

Tekst alternatywny:

[Jest to malowany portret starszego mezczyzny patrzacego
wprost (ujecie portretowe w trzech czwartych, prawy profil).
Mezczyzna ma czarne wtosy z siwymi bokobrodami, czarna
brode z siwymi wtosami. Twarz pokryta jest zmarszczkami.
Ubrany jest w jasnopomaranczowa szate]
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Dzieki publikacji w formacie pdf udostepnionej w Internecie
jest mozliwe zastosowanie programu udzwiekowiajacego dla
os6b niewidomych ttumaczacego tekst na mowe.

Tu w rogu jest ikona linku, poniewaz jest to publikacja
uzupetniajaca filmy edukacyjne w polskim jezyku migowym,
przeznaczona dla oséb migajacych.

Odbiorca moze klikng¢ i wymieniony link odsyta automatycznie
na YouTube, gdzie mozna obejrze¢ dany film ttumaczony na
PJM.

W tym samym rogu jest dodana strzatka oznaczajaca powrot
do spisu tresci po przeczytaniu wielu stron publikacji. Wazne
jest zastosowanie hipertaczy, w celu szybkiego przeskakiwania
miedzy tekstami, poniewaz utatwia to szybkie poruszanie sie
w tekscie.

12



Wypowiedz konsultanta jezyka migowego:

Celem projektu jest upowszechnianie wiedzy z zakresu historii
sztuki wsrod osob gtuchych jak i ich otoczenia, czyli ttumaczy,
edukatorow.

13



Jako nauczyciel sztuki szukam efektywnych metod aktywizacyj-
nych w ramach nauczania historii sztuki dla gtuchych.

Moja praca w projekcie polegata na konsultacji eksperckiej
materiatu merytorycznego pod katem prawidtowosci ttumacze-
nia na polski jezyk migowy oraz wyboru najciekawszych zagad-
nien dla 0sob gtuchych. Ponadto konsultowatem tresci

w obszarze materiatu leksykalnego jezyka migowego zawartego
w filmach edukacyjnych w/w projektu. Na biezaco, w trakcie
realizacji projektu, dokonywatem korekty i prowadzitem kon-
sultacje z wyznaczonymi ttumaczami jezyka migowego celem
uzyskania wysokiej jakosci leksykalnej ttumaczenia na jezyk
migowy. Nalezy pamietac, ze ttumacz nie widzi sam siebie
podczas ttumaczenia i konsultant jest osoba, ktora sprawdza
poprawnosc i moze zasugerowac poprawki na miejscu w trakcie

pracy.

Rola konsultanta PJM jest bardzo wazna z uwagi na wspotprace
z ttumaczami jezyka migowego w celu efektywnego ttumaczenia
uwzgledniajacego elementy wizualne.

Historia sztuki jest dziedzing nacechowang bardzo specjali-
stycznym jezykiem, w wielu przypadkach bardzo trudnym do
przettumaczenia na jezyk migowy.

Specjalistyczne stownictwo czesto nie ma prostszych zamien-
nikdw stownych. Nie ma jednego rozwigzania efektywnego dla
wprowadzenia petnej zasady easy-to-read czyli prostego tekstu.
Ttumaczenie na jezyk migowy tresci jest bardzo pomocne

w zrozumieniu trudnych stow.
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W obszarze pojec sztuki renesansu jest bardzo duzo haset zwia-
zanych z bardzo znanymi artystami, ich tworczoscig, wybrany-
mi stynnymi obrazami.

Praca konsultanta w tym zakresie polega na wsparciu i spraw-
dzeniu czy istniejg znaki migowe okreslajace danych artystow,
ich dzieta. Bywa, ze wybrani najstynniejsi artySci majg swoje
przydomki migowe uzywane w Europie i na $wiecie.

« Etapy pracy ttumacza jezyka migowego

Redaktor tresci merytorycznych powinien w przypadku trudnych
i specjalistycznych tekstow przekazac te tresci ttumaczom lub
ttumaczowi co najmniej miesiac przed zaczeciem nagran.

Historia i terminologia sztuki zawieraja bardzo wiele terminow
specjalistycznych, ktére nie majg swoich odpowiednikow/
synonimow w zbiorze znakéw migowych. Ttumacz musi
poswieci¢ sporo czasu na rzetelne przygotowanie sie do pracy
nad nagraniami ttumaczen.

Charakter trudnych poje¢ architektonicznych zawartych w defi-
nicjach pokazuje, ze trzeba je czasami wyjasnia¢ w nawiasie.
Biorac pod uwage fakt, iz historia sztuki nie cieszy sie
powszechnym zainteresowaniem wsrdd odbiorcow i jest raczej
wiedzg skierowana do pasjonatow, znawcow, to istnieje nie-
pisana zasada unikania nalezy unikac zbytniego upraszczania
tego typu specjalistycznej wiedzy. Ta zasada wymaga od ttuma-
cza treSci w obszarze historii sztuki, sporej wiedzy, znajomosci
translatoryki tego typu tematyki oraz biegtej/natywnej
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znajomosci jezyka migowego. Bardzo pomocne sg elementy
przestrzenno-wizualne w jezyku migowym, ktére pomagaja
zobrazowac szczegélnie elementy architektoniczne budowli.

W przypadku terminéw specjalistycznych z dziedziny architek-
tury nie majacych swoich odpowiednikéw w postaci znakow
migowych, stosuje sie migowa literacje alfabetyczna z dodat-
kowym wyjasnieniem co to oznacza. Najczesciej wyjasnienia sg
ujete w nawias w tekscie pisanym, a w ttumaczeniu migowym
oznaczane dodatkowym znakiem migowym dla wstepu do
wyjasniania pojecia.

Bardzo wazne jest tez pokazanie w jezyku migowym przestrzeni
architektury, lokalizacji poszczegdlnych budynkéw. Tutaj
niezbedne sg elementy wizualno-przestrzenne w celu pokazania
planu budynkow.

Znajomosc planu budynkow i poszczegdlnych elementéw
architektonicznych przylegajacych do fragmentéw danego
budynku wymaga wyobrazni przestrzennej i znajomosci
planéw konkretnego budynku.

W przypadku opisu poszczegélnych obrazéw, ich wygladu
oraz poszczegdlnych fragmentow to stosuje sie technike
ttumaczenia odbicia lustrzanego, zeby odbior opisu obrazu
nie byt sprzeczny ze sposobem jego ogladania w albumach
lub na wystawach.

Bardzo wazna jest przy tego typu filmach edukacyjnych rola
konsultanta jezyka migowego, ktory obserwuje podczas nagran
ttumacza i zwraca uwage na btedy i pomaga je wyeliminowad.
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Wypowiedzi ttumaczy jezyka migowego:

Ttumacz pierwszy:

Tekst otrzymuje miesiac przed i wtedy analizuje, zapoznaje sie,
stowa sprawdzam w Internecie. Dyskutuje tez z konsultantem,
jak wyglada stowo, czy pasuje znak, czy istnieje potrzeba popra-
wek, tak by odbidr ttumaczenia migowego byt wtasciwy.

Tekst z renesansu jest dla mnie tatwy, bo mozna znalez¢ duzo
obrazéw, duzo materiatéw, duzo opiséw. Musze sie dobrze
przygotowac, mie¢ dobra wiedze z tego tematu i wtedy moge
pracowac nad ttumaczeniem na PJM.

To jest mdj sposdb pracy nad ttumaczeniem tekstu, jest to moj
witasny tekst przettumaczony w mym wtasnym jezyku, w celu
dobrego odbioru i rozumienia o co chodzi w tekscie. Wiadomo,
ze ttumaczenie z polskiego na PJM nie jest tak samo wierne.

17



To jest moj sposob pracy, mnie jest wygodnie pracowaé z moim
tekstem. Ttumaczenie lustrzane* z filmu jest dla mnie trudne

z uwagi na szybkie nieraz tempo ttumaczenia. A tekst moge spo-
kojnie czytac i ttumaczy¢. Wazna jest wspotpraca z operatorem
kamery - wazny dobry wyglad, czy nie trzeba czego$ poprawic,
dobre tto, czy jest dobre Swiatto. Czasem na dane stowo nie ma
znaku i musze je odpowiednio w sposdb migowy wyjasnic.

* [Ttumaczenie lustrzane jest tu rozumiane jako nasladowanie

przygotowanego materiatu filmowego z catg definicja
ttumaczona na jezyk migowy]

Ttumacz drugi:

Praca ttumacza ma swoje zasady. Np. ttumacz musi by¢ ubrany
w jednym kolorze, bez wzordw i dekoracji, bo to bardzo prze-
szkadza w odbiorze ttumaczenia. Nie moze miec bizuterii na
rekach. To rozprasza odbior migowy, odbiorca nie wie co chodzi
i sie bardziej zastanawia nad ubiorem i wygladem.



Makijaz tez musi by¢ stonowany. Nie moze by¢ przesadny,
krzykliwy, np. mocna szminka lub mocno umalowane oczy.
Makijaz powinien by¢ skromny i neutralny. Nie moze tez by¢
kolczykdw, za duzo bizuterii. Najlepiej bez, jest wtedy duzo
tatwiej. Wtosy tez powinny by¢ uczesane wygtadzone. Ubranie,
makijaz nie powinny by¢ w kolorze zielonym, bo wtedy montaz
filmu bedzie nieudany z uwagi na tto zielone.

Ttumacz trzeci:

Chciatbym opowiedzieé na temat mojego doswiadczenia pracy
jako ttumacz historii sztuki w zakresie ttumaczenia tekstu na
migowy. Zawsze pracuje z tekstem, ktory jest nie tekstem polskim
tylko tekstem odzwierciedlajgcym mdj sposdb migania. tatwiej
mi z takim tekstem pracowac. Dlaczego? Dawniej jak bytem
mtodszy to uzywatem czystego tekstu w jezyku polskim. Ale to
powodowato zamieszanie w mej pracy, czytatem po polsku ale
moje myslenie i proby ttumaczenia nie pasowaty do tekstu

w polskim jezyku. Musiatem zrobic inaczej. Tekst w polskim
ttumacze na mdj wtasny tekst bliski ttumaczeniu migowemu,
tak aby tatwiej byto potem pracowaé. Myslenie i ttumaczenie
jest wtedy dobre a gtuchy odbiorca moze je wtasciwie odebraé
i zrozumiec. Wygodniej mi podczas pracy myslec w PJM nie po
polsku. Myslenie po polsku powoduje, ze ttumaczenie bedzie
w SJM [systemie polskiego jezyka migowego], bedzie troche
niejasne. Dlatego staram sie iS¢ w kierunku myslenia w PJM
podczas ttumaczenia. Czy ttumaczenie historii sztuki na jezyk
migowy jest tatwe? To zalezy od osoby. Kazdy moze ttumaczy¢,
ale jest jeden warunek: musi miec¢ wiedze na temat historii sztu-
ki. Wtedy ttumaczenie staje sie tatwe. Jezeli nie ma tej wiedzy,
to bedzie problem z dobrym ttumaczeniem.
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Nie bedzie rozumiat. Wazne jest tez to, zeby znac jezyk polski

i go rozumied. tatwo jest wtedy przettumaczy¢ na PJM. Musi tez
miec wiedze na temat sztuki. W istocie historia sztuki to wielki
obszar wiedzy i jest wiele nowych stéw, znakow. Musze sam
sprawdzac i tez jest mi potrzebna pomoc konsultanta PJM, by
sie méc zapytad czy ttumaczenie pasuje. On tez wyjasnia watpli-
wosci. Nie jest mozliwe bym sam pracowat, bo nie mam petnej
kontroli nad moim ttumaczeniem. Konsultant wyjasnia watpli-
wosci i ocenia wtasciwos$¢ ttumaczenia. Takze ma on wiedze na
temat historii sztuki i doswiadczenie, dlatego warto pytaé

o zdanie. Po wystuchaniu opinii ja sie staram i pracuje nad
dobrym ttumaczeniem. Zawsze najpierw czytam, staram sie
zrozumied i potem kontynuuje swoja prace nad ttumaczeniem.

Jakie jest poréwnanie pracy ttumacza styszacego i ttumacza
gtuchego?

Ttumaczenie wykonane przez ttumacza gtuchego jest tatwe

w odbiorze. Ttumacz styszacy tez moze biegle ttumaczyc, ale
w jego sposobie i stylu ttumaczenia widac styl ttumaczenia
charakterystyczny dla osoby styszacej. Najlepiej jest zatrud-
niac ttumacza gtuchego do ttumaczenia tekstu bo dzieki temu
odbidr jest tatwiejszy i zrozumiaty oraz powigzany z tym samym
odbiorem kulturowym i jezykiem. Jest to mdj pierwszy jezyk
migowy i migowy odbiorcy i dzieki temu tatwiej domyslic sie
o co chodzi. Jezeli osoba styszaca uczy sie migowego to widaé
kolosalng roznice. Widac, ze miga to osoba styszaca, tak samo
jest w jezyku niemieckim itp. Inaczej miga osoba gtucha.
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« Realizacjai montaz filmow edukacyjnych

Zadaniem filmowca od obstugi nagran jest obserwacja.

Jesli okulary mocno odbijaja Swiatto, to trzeba dobrze ustawic
$wiatto. To samo sie dzieje z ubraniem. Swiatto nie moze by¢
ustawione wprost, tylko po bokach, bo wtedy mniej sie odbija.

Kamere nalezy ustawic¢ na wysokosci gtowy, nie na dole. Zakres
filmowania musi obja¢ postaé ttumacza w obszarze od gtowy
do pasa, w obszarze przestrzeni wizualnej jezyka migowego

i napisow.

Zaden dodatkowy element nie moze zaktécaé odbioru ttuma-
czenia a napisy powinny byc takiej wielkosci by nie zastaniaty
postaci ttumacza.
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Jest mozliwe uzywanie programu Adobe Premiere do pracy nad
montazem. Praca w profesjonalnym programie do montazu
wymaga dobrej znajomosci obstugi tego programu. Kolejna
sprawa jest sprawa napisow. W przypadku napiséw uzywa sie
gotowego programu do napisow na YouTube. Przygotowany
tekst napisow jest kopiowany i wklejany do programu oraz
odpowiednio przycinany do ciggu ttumaczenia migowego. Na
ekranie powinny znajdowac sie maksymalnie 2 wersy napisow.
Napisy sg montowane na YouTube, bo kazda osoba niewidoma
jest w stanie ich uzywac poprzez program udzwiekawiajacy.
Uzywanie osobnych napiséw utatwia pobranie ich i zmiane ich
na mowe. Robienie napiséw gotowych juz w montazu filmo-
wym i wklejonych bezposrednio do filmu jest niefortunnym
pomystem z uwagi na niedostepnosc napiséw statych w progra-

mie dla 0s6b niewidomych.

), okoto 1515,
olej na desce, czes¢ srodkowa: Ukrzyzowanie 07.cm |
skrzydta boczne 269141 cm, z kolekeji M O O (0) 1 02:39
Colmar, Francja | =3 ERa
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W projekcie ustawiono ttumacza po prawej stronie ekranu. Po
lewej stronie s3 umieszczone ilustracje wraz z odpowiednim
opisem i informacja. Ekran w ten sposob jest podzielony na
dwie czesci i powoduje, ze zardwno ttumacz, jak i ilustracje sa
widoczne. Utatwia to zrozumienie, czego dotyczy dane hasto
lub tematyka filmu.

Dwukolorowe tto filmu ma na celu oddzielenie w wyrazny spo-
sob czesci z ilustracjg od czesci z ttumaczem. Wielkos$¢ widoku
ekranowego ttumacza jest optymalna i nie zaktéca odbioru
ttumaczenia. Tto za ttumaczem jezyka migowego jest w bardzo
jasnym kolorze pastelowym (ecri) co pozwala na komfort oczu
podczas ogladania filmu.

Link do instruktazu wykonanego przez zespét projektowy
w polskim jezyku migowym z napisami i lektorem na YouTube:
(link tu)
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https://www.youtube.com/watch?v=aBF7wovvi7M

Baza wiedzy na temat dostepnosci

Publikacje autorstwa Fundacji Kultury bez Barier (link tu)
Fundusze europejskie - poradnik koordynatora do spraw
dostepnosci (link tu)

Fundusze europejskie - niezbednik koordynatora do spraw
dostepnosci (link tu)

Publikacje autorstwa Fundacji Widzialni (link tu)

Rzecznik Praw Obywatelskich - akcja spoteczna ,Poméz
gtuchym?” (link tu)

Fundusze europejskie - program dostepnos¢ plus (link tu)
Raport Rzecznika Praw Obywatelskich - Osoby Gtuche w
Polsce 2020 - Wyzwania i Rekomendacje (link tu)
Publikacja autorstwa Fundacji Widzialni - dostepne
wydarzenia w praktyce (link tu)

Publikacja autorstwa Fundacji Widzialni - dostepne
multimedia (link tu)

Publikacja autorstwa Fundacji Widzialni - dostepnos¢ stron
internetowych (link tu)

Publikacja Narodowego Instytutu Muzealnictwa - go$é
niepetnosprawny w muzeum cze$¢ 2 (link tu)

Publikacja autorstwa Fundacji Kultury bez Barier - zasady
tworzenia napisoéw dla 0sob niestyszacych (link tu)
Publikacja autorstwa Fundacji Dostepni - napisy na zywo
(link tu)

Publikacja autorstwa Fundacji Dostepni - napisy na zywo -
wytyczne (link tu)

Strona Polskiego Zwigzku Gtuchych (link tu)

Strona Spotdzielni Socjalnej FADO z kodzi (link tu)
Publikacja Narodowego Instytutu Muzealnictwa - go$é
niepetnosprawny w muzeum (link tu)

Wytyczne ttumacza PJM (link tu)

Publikacja o petli indukcyjnej (link tu)
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https://kulturabezbarier.org/publikacje/

https://www.funduszeeuropejskie.gov.pl/strony/o-funduszach/fundusze-europejskie-bez-barier/dostepnosc-plus/koordynatorzy-dostepnosci/

https://www.funduszeeuropejskie.gov.pl/strony/o-funduszach/fundusze-europejskie-bez-barier/dostepnosc-plus/koordynatorzy-dostepnosci/#Niezb%C4%99dnik%20koordynatora

https://widzialni.org/publikacje,m,mg,11,5

https://www.rpo.gov.pl/pl/content/pomoz-gluchym-akcja-spoleczna

https://www.funduszeeuropejskie.gov.pl/strony/o-funduszach/fundusze-europejskie-bez-barier/dostepnosc-plus/

https://www.rpo.gov.pl/sites/default/files/Osoby_Gluche_w_Polsce_2020_Wyzwania_i_Rekomendacje.pdf

https://widzialni.org/download/dostepne-wydarzenia-w-praktyce-1468496914.pdf

https://widzialni.org/download/dostepne-multimedia-1465803250.pdf

https://widzialni.org/download/dostepnosc-stron-internetowych-ze-szczegolnym-uwzglednieniem-potrzeb-podmiotow-realizujacych-zadania-publiczne-1420577848.pdf

https://nimoz.pl/files/publications/27/ABC_Gosc_niepelnosprawny_cz2.pdf

https://kulturabezbarier.org/wp-content/uploads/2019/12/Napisy-dla-nieslyszacych_zasady-tworzenia_2019.pdf

http://www.dostepni.eu/napisy-na-zywo-t20

http://www.dostepni.eu/dobre-praktyki-a24/poznaj-wytyczne-w-sprawie-realizacji-napisow-na-zywo-r61

https://www.pzg.org.pl/

https://www.spoldzielniafado.pl/

https://nimoz.pl/files/publications/17/ABC_Gosc_niepelnosprawny_lekki.pdf

https://avt.ils.uw.edu.pl/files/2020/03/Dost%C4%99pno%C5%9B%C4%87-pjm-wytyczne-na-czas-kryzysu.pdf

https://www.tumozesz.pl/pl/o-petli-indukcyjnej?fbclid=IwAR13OSj9l0jAOi2WMdGdvFtch886D6CNaaay7y618G92Kfa5V17DdE2s_6s


Folder wystawy o historii gtuchych zorganizowanej

w 2019 roku w Panteonie w Paryzu, Francja (link tu)
Materiaty projektu szkoleniowego os6b gtuchych na
edukatoréw muzealnych (link tu)

Materiaty z seminarium edukatoréw muzealnych w Muzeum
GARAGE w Moskwie, Rosja (link tu)

Holenderski projekt dostepnosci dla oséb gtuchych,
Amsterdam (link tu)

Galeria TATE w Londynie, Wielka Brytania - dziat
dostepnosci dla gtuchych (link tu)

Narodowa Galeria w Londynie, Wielka Brytania - dziat
dostepnosci dla gtuchych (link tu)

Strona firmy zajmujacej sie dostepnoscia kultury dla oséb
gtuchych w Wielkiej Brytanii (link tu)

Publikacje w ramach projektu Muzea bez barier (link tu)
Galeria TATE w Londynie, Wielka Brytania - dziat
dostepnosci dla gtuchych (link tu)

Opis holenderskiego projektu dostepnosci dla os6b
gtuchych, Amsterdam (link tu)

Publikacje Narodowego Instytutu Muzealnictwa - materiaty
szkoleniowe (link tu)

Grupa Artystow Gtuchych - baza wiedzy o historii sztuki
antyku (link tu)

Grupa Artystow Gtuchych - leksykon znakdw z historii sztuki
(link tu)

Publikacje Zachety - sztuka dostepna (link tu)

Publikacje Zachety - Przewodnik w PJM (link tu)
Holenderski projekt dostepnosci dla oséb gtuchych,
Amsterdam (link tu)
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http://www.paris-pantheon.fr/var/cmn_inter/storage/original/application/906c84dee7dad87cd5ee3ab4d6792449.pdf 
https://www.madeproject.eu/toolkit/polskie-toolkit/

http://garagemca.org/ru/event/experiencing-the-museum-deaf-visitors

https://www.museaingebaren.com/
https://www.tate.org.uk/search?q=deaf
https://www.nationalgallery.org.uk/events/access
http://www.stagetext.org/

http://www.muzeabezbarier.pl/publikacje
https://www.tate.org.uk/search?q=signing+art
https://www.foam.org/about/collaborative-projects/musea-in-gebaren
https://nimoz.pl/dzialalnosc/wydawnictwa/seria-szkolenia-nimoz
http://www.gag.art.pl/encyklopedia-sztuki-w-pjm/  

http://www.gag.art.pl/leksykon-lexicon/

https://zacheta.art.pl/pl/edukacja/sztuka-dostepna 
https://zacheta.art.pl/pl/szukaj/przewodnik%20w%20pjm 

https://ingebaren.nl/


Ustawy i rozporzadzenia:

1. O zapewnianiu dostepnosci dla osob

z niepetnosprawnosciami

Ustawa o zapewnianiu dostepnosci dla oséb
z niepetnosprawnosciami (link tu)
Ustawa w pytaniach i odpowiedziach - poradnik (link tu)

2. 0 dostepnosci cyfrowej

Ustawa o dostepnosci cyfrowej (link tu)
Ustawa w pytaniach i odpowiedziach - poradnik Fundacji
Widzialni (link tu)
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https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190001696
https://zitwrof.pl/wp-content/uploads/2020/03/PORADNIK_o_ustawie.pdf

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20190000848/O/D20190848.pdf
https://widzialni.org/ustawa-o-dostepnosci-cyfrowej-w-pytaniach-i-odpowiedziach,new,mg,6,362
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